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   All’Albo dell’Istituzione Scolastica 
 All’U.S.R. Puglia – Direzione Regionale  

All’U.S.P. – Ambito Territoriale Provincia di Bari  
Alle II.SS. di ogni ordine e grado della Provincia di Bari 

Al sito web della scuola 
 

 

Oggetto: Fondi Strutturali Europei – Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e 
ambienti per l’apprendimento” 2014-2020. Avviso Prot. AOODGEFID/2669 del 03/03/2017 per lo 
Sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creatività digitale e delle competenze di 
“cittadinanza digitale”, a supporto dell’offerta formativa. Asse I – Istruzione – Fondo Sociale 
Europeo (FSE). Obiettivo Specifico 10.2 Miglioramento delle competenze chiave degli allievi - 
Azione 10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base – Sotto-
azione 10.2.2.A - Competenze di base  

 

Identificativo progetto 10.2.2A-FSEPON-PU-2018-660 
Titolo progetto:           GIOCARE E APPRENDERE CON LE TECNOLOGIE  
 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

VISTO l’avviso MIUR prot.n. AOODGEFID/2669 del 03/03/2017 per la presentazione di 
proposte relative alla realizzazione di progetti finalizzati al miglioramento del 
servizio istruzione – PON FSE – 2014/2020; 

VISTA la candidatura n. 44246 di questa Scuola, presentata in data 18/05/2017; 
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VISTE le Linee Guida dell’Autorità di Gestione e le disposizioni e istruzioni per la 
realizzazione degli interventi 2014/2020; 

VISTA la nota prot.n. AOODGEFID 0027757 del  24/10/2018 con la quale il MIUR  ha 
autorizzato l’avvio del progetto; 

RENDE NOTO 

che questa Istituzione Scolastica è stata autorizzata ad attuare il Piano, in oggetto indicato, come di 
seguito articolato: 

SOTTOAZIONE MODULO IMPORTO 
MODULO 

IMPORTO 
COMPLESSIVO 

10.2.2.A Competenze 
di base 

GIOCODING €   5.682,00  

10.2.2.A Competenze 
di base 

LOGIC CODING €   5.682,00 

10.2.2.A Competenze 
di base 

Dietro allo schermo con gli 
altri! 

€   5.682,00 

10.2.2.A Competenze 
di base 

Viaggio nel mondo dei Robot €   5.682,00 

Totale progetto GIOCARE E APPRENDERE CON LE TECNOLOGIE €   22.728,00 

 

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
           Prof.ssa Gabriella CATACCHIO 
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