
 

Prot. n.2559                                                                                                       Trani, 25/05/2021 
 

ALL'UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER LA PUGLIA BARI 
ALLE ISTITUZIONI SCOLASTICHE DELLA PROVINCIA DI BARLETTA-ANDRIA-TRANI 

AI SIGG. DOCENTI 
AL PERSONALE ATA 

AI GENITORI ED AGLI ALUNNI 
AL SITO WEB 

 

 
FONDI STRUTTURALI EUROPEI PROGRAMMA OPERATIVO NAZIO NALE  
“PER LA SCUOLA, COMPETENZE E AMBIENTI PER L’PPRENDI MENTO” 

PROGETTO   10.2.2A-FSEPON-PU-2018-660 Codice CUP: E71G18000330007 

 “GIOCARE E APPRENDERE CON LE TECNOLOGIE” 

    

Oggetto: Decreto di chiusura Progetti PON Pensiero computazionale e competenze digitali. 

Il DIRIGENTE SCOLASTICO 

DECRETA 
 

in data 25/05/2021 la chiusura delle attività dei progetti indicati in epigrafe relative all’avviso 
del MIUR AOODGGEFID/2669 del 03/03/2017 Fondi Strutturali Europei – Programma    
Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020 
- “Progetti per lo sviluppo del pensiero computazionale e della creatività digitale e per lo 
sviluppo delle competenze di “cittadinanza digitale” a supporto dell’offerta formativa nonché 
per garantire l’apertura delle scuole oltre l’orario scolastico soprattutto nella aree a rischio e 
in quelle periferiche”. Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE). Obiettivo 
specifico 10.2. – Miglioramento delle competenze chiave degli allievi - Azione 10.2.2 Azioni 
di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base (lingua italiana, lingue 
straniere, matematica, scienze, nuove tecnologie e nuovi linguaggi, ecc.) con particolare 
riferimento al primo ciclo  e al secondo ciclo e anche tramite percorsi on-line, autorizzato con 
la nota del M.I.U.R. prot. n. AOODGEFID/27757 del 24/10/2018 con la quale viene 
autorizzato l’espletamento del progetto presentato da questo istituto, codice 10.2.2A – 
FSEPON-PU-2018-660, articolato nei seguenti moduli: 



TIPOLOGIA 
MODULO 

TITOLO DURATA TUTOR ESPERTO VALUTATORE 

1 

Sviluppo del 
pensiero 

computazion
ale e della 
creatività 
digitale 

GIOCODING 

 
30 ORE MARCONE 

LOPEZ 
GAETANO 

NOBILE 

2 

Sviluppo del 
pensiero 

computazion
ale e della 
creatività 
digitale 

LOGIC CODING 

 
30 ORE CAPODIVENTO 

BOVENGA 
LUANA 

3 

Sviluppo del 
pensiero 

computazion
ale e della 
creatività 
digitale 

Dietro allo 

schermo con gli 

altri! 

 

30 ORE DE ANGELIS 
ZENGA 

GERARDO 

4 

Sviluppo del 
pensiero 

computazion
ale e della 
creatività 
digitale 

Viaggio nel 

mondo dei 

Robot 

 

30 ORE SINISI 
LOSETO 

MICHELE 

 
               

IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

                   Prof. Michele MAGGIALETTI 

                                                                   Il documento è firmato digitalmente dal Dirigente scolastico 

                                                               ai sensi dell'art. 21 del D.lgs. n. 82 del 7 marzo 2005 
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